


Bang Rak Hackathon
โครงการ Bang Rak Hackathon

หั วข้ อ “พัฒนาย่ านบางรั กด้ วยนวั ตกรรม”

Bang Rak Hackathon 2025 เป� นการแข่ งขั นไอเดี ยนวั ตกรรมที� จั ดขึ� นโดยกลุ่ มชมรมนักศึกษา
BangRak Entrepreneur Club มหาวิ ทยาลั ยศิลปากร พื� นที� การศึกษาบางรั ก จั ดขึ� นเพื� อระดมไอเดี ย
และเป� ดโอกาสให้ เยาวชน ทั� งมัธยมศึกษาตอนปลายและนิสิ ตนักศึกษาได้ สร้ างสรรค์นวั ตกรรมเพื� อ
พัฒนาย่ านบางรั ก โดยเน้นความร่ วมมือกั บหน่วยงานสํ าคัญในเขตบางรั ก มุ่ งเน้นการพัฒนาชุ มชน
sustainability ด้ วยนวั ตกรรมที� สามารถต่ อยอดทํ าได้ จริ ง 

โดยมองหานวั ตกรรมที� มีคุณสมบั ติ ดั งต่ อไปนี�
1.Real Local Pain Points: นวั ตกรรมควรเริ� มจากป� ญหาที�  “มีอยู่ จริ ง” ในชุ มชนบางรั ก ไม่ใช่ แค่

ป� ญหาเชิ งทั� วไป
ตั วชี� วั ด: มีการสั มภาษณ์คนในพื� นที� , มีข้ อมู ลหรื อ Insight จากผู้ใช้ งานจริ ง

2.Feasibility: ไอเดี ยควรสามารถพัฒนาเป� นต้ นแบบได้ ในเวลา Hackathon และต่ อยอดได้ จริ ง
ตั วชี� วั ด: ใช้ เทคโนโลยี ที� ที มสามารถพัฒนาได้ , มีการคิดถึ งทรั พยากรและข้ อจํ ากั ดของพื� นที�

3.Impact: ต้ องแสดงให้ เห็ นว่ านวั ตกรรมนี� ช่ วยยกระดั บชุ มชนบางรั ก คุณภาพชี วิ ตของผู้คน หรื อ
สร้ างคุณค่าให้ ย่ านบางรั ก
ตั วชี� วั ด: ใครได้ ประโยชน์? ชุ มชนมีส่ วนร่ วมอย่ างไร?

4.Creative & Unique: นวั ตกรรมควรมีแง่ มุ มใหม่ที� น่าสนใจ หรื อใช้ เทคโนโลยี /แนวคิดที� ไม่ธรรมดา
ตั วชี� วั ด: ไม่ซ� ากั บโซลู ชั นที� มีอยู่ แล้ ว, มีการคิดนอกกรอบ

เป� าหมายของการแข่ งขั น
1.ค้นหาไอเดี ยนวั ตกรรมเพื� อพัฒนาย่ านบางรั กและสามารถนําไปต่ อยอดได้ จริ ง
2.ส่ งเสริ มนิสิ ตนักศึกษาให้ มีการสร้ างสรรค์นวั ตกรรมเพื� อชุ มชนบางรั ก และต่ อยอดในอนาคต
3.พัฒนาแนวคิดด้ านผู้ประกอบการและการสร้ างนวั ตกรรมที� ก่ อให้ เกิ ดความ sustainability ใน

เยาวชนกลุ่ มนิสิ ตนักศึกษา

รู ปแบบการแข่ งขั น
1.การแข่ งขั นในรู ปแบบ Hackathon แบบที ม
2.แต่ ละที มต้ องประกอบด้ วยสมาชิ ก 3-5 คน
3. ผู้เข้ าร่ วมต้ องเป� นนักเรี ยนมัธยมปลาย หรื อนิสิ ตนักศึกษาระดั บอุ ดมศึกษาเท่ านั� น(คละในที มได้ )
4. ผู้เข้ าร่ วมแข่ งขั นไม่สามารถเป� นสมาชิ กมากกว่ า 1 ที มได้
5.ที มที� ผ่านเข้ ารอบ final ต้ องเข้ าร่ วมกิ จกรรม on-site
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หมวด รายละเอี ยด คะแนนเต็ม

Problem-Solution Fit
แนวทางแก้ ป� ญหามีความสอดคล้ องกั บ Pain Point ที� พบใน
ย่ านบางรั ก มีการอ้ างอิ งข้ อมู ลหรื อ Insight ที� ชั ดเจน

20 คะแนน

Creativity & Originality
แนวคิดแปลกใหม่ ไม่ซ� าใคร หรื อมีการต่ อยอดแนวคิดเดิ ม
อย่ างสร้ างสรรค์

15 คะแนน

Feasibility & Prototyping
มีความเป� นไปได้ ในการพัฒนาและใช้ งานจริ งในบริ บทบางรั ก
พร้ อมต้ นแบบที� ใช้ งานได้ บางส่ วนหรื อทั� งหมด

20 คะแนน

Community Impact
นวั ตกรรมส่ งผลดี ต่ อคนในพื� นที� ในแง่ เศรษฐกิ จ สั งคม
วั ฒนธรรม หรื อสิ� งแวดล้ อม

20 คะแนน

Scalability / Potential to
Scale

มีศักยภาพในการต่ อยอดหรื อขยายผลไปยั งย่ านอื� น หรื อใน
ระดั บเมือง/ประเทศ

15 คะแนน

Pitching & Communication
การนําเสนอชั ดเจน กระชั บ น่าสนใจ สื� อสารป� ญหา แนวทาง
แก้ ไข และคุณค่าของไอเดี ยได้ เข้ าใจง่ าย

10 คะแนน

เกณฑ์การให้ คะแนน

วิ ธี การส่ งผลงาน และรู ปแบบการส่ ง
สไลด์ Presentation เป� นภาษาไทยเท่ านั� นหรื อภาษาอั งกฤษก็ ได้ (ในการ final pitch ต้ องพูดภาษาไทย) และ
เขี ยนอธิ บายเกี� ยวกั บไอเดี ยใน google form

สไลด์ Pitch deck (ไม่เกิ น 10 หน้า)
ประกอบด้ วยเนื� อหาดั งนี�  (เพิ� มเติ มจากนี� ได้ ):

Cover Page: ระบุ ชื� อที ม หรื อ solution (ไม่นับรวมใน10หน้า)
Pain Point
Target Group
Solution
Technology/Tools or Prototype
Impact
Business/Revenue Model
Implementation Plan
Team Members
Appendix (ไม่นับรวมใน10หน้า)

ตั� งชื� อไฟล์ว่ า "(ชื� อที ม)_PitchDeck" เช่ น BECclub_PitchDeck
รู ปแบบไฟล์เป� น PDF หรื อ link Canva เท่ านั� น
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Bang Rak Hackathon
รายละเอี ยดเพิ� มเติ มและ ช่ องทางการติ ดต่ อ

Instagram: @su.beclub
Gmail: bangrakenterpreneurclub@gmail.com

Line Openchat: 
Bangrak Hackathon

Apply now 

การกํ าหนดระยะเวลาของการแข่ งขั น
เป� ดรั บสมัคร: 16 มิถุนายน 2568 - 18 กรกฏาคม 2568
ประกาศผล 15 ที มสุ ดท้ าย: 25 กรกฏาคม 2568
Bootcamp Day: 2-3 สิ งหาคม 2568
Mentoring สั ปดาห์ละครั� ง ต่ อที ม ทั� งหมด 2 ครั� ง(รวม 2 สั ปดาห์)
Final Pitching: 24 สิ งหาคม 2568

เนื� อหาอธิ บาย solution ใน Google Form
ชื� อ solution
อธิ บายที� มาของไอเดี ยหรื อป� ญหาที� ทํ าให้ เกิ ดไอเดี ย
อธิ บายป� ญหาที� จะแก้  pain point
อธิ บาย solution
อธิ บาย value ที� ได้ จาก solution
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